BOLUM VI
BILGISAYARIN CALISMA ILKELERI




Ingilizce ismiyle computer, elektronik bir bilgi isleme
makinesidir. Turk Dil Kurumu bu makineyi, belki de en
dogru Kkarsiliklarindan bir tanesi olan, bilgisayar
kelimesi ile adlandirmistir. Bilgisayar bir bilgiyi alir,
saklar, isler, dizenlemenize yardimci olur ve son halini
cikarir. Bu slreci gerceklestiren ttm makinelerin genel
adi bilgisayardir.



Bilgisayarin dort temel calisma adimi:
Girdi
Bellek
Isleme
Cikti



Girdi:

Bilgisayarin isleme surecini baslatmak icin
oncelikle temel bir bilgiye inhtiyaci vardir. Bu bilgi,
giris birimleri tarafindan Dbilgisayara aktarilir.
Klavye, mouse, mikrofon, kamera ve diger
akliniza gelen tim giris birimleri bilgisayarin
calismasinin ilk adimi olan girdi verilerini aktarir.



Bellek:

Bilgisayar aldigi tim bu verileri bir sekilde
saklamak icin dahili ya da harici bellekler kullanir.
Kisa sureli bilgiler RAM icinde, daha uzun sureli
vilgiler sabit slrlcude depolanir. USB bellek,
nafiza karti, harici hard disk gibi harici bellekler
de bilgisayarin aldigi  bilgileri  depolama
bicimlerinden biridir.




Isleme:

Bilgisayariniz aldigi ve depoladigi tim bu bilgileri
islemek ya da sizin islemenizi saglamak icin icinde
klicuk bir cip barindirir. Bu mikrocip CPU vyani
islemci olarak adlandinlir. CPU icin bilgisayarin
beyni diyebiliriz. Alinan tum girdilerin ciktiya
donusme sureci burada gerceklesir.



Ciktu:

Bilgisayarin calisma surecinin son adimi bilgilerin cikti
olarak karsimiza clkmasidir. Bu ciktiyl yalnizca
yazicidan alinan bir baski gibi distinmeyin. Klavyede
bastiginiz tusun Gzerindeki harfin ekranda goriinmesi,
hareket ettirdiginiz mouse imlecinin yer degistirmesi,
ekranda goruntl olusmasi gibi sonuclar, bilgisayar
calisma surecinin sonucu olan ciktilardir.



Bilgisayar programi

Bilgisayari cok daha islevsel hale getiren sey bilgisayar
programidir.  Bilgisayar programi, kullanicinin  verdigi
talimatlari algilayarak talimata uygun gorevi kendi kendine
yerine getiren yaziimlardir. Ornegin klavyede Y tusuna
bastiginiz zaman bunun ciktisini goérebilmek icin herhangi bir
belge dizenleme programina ihtiyaciniz vardir.



Bilgisayarlar dahili olarak ve sonradan yuklenebilen pek cok
bilgisayar programi ile calisirlar. Akilli telefonlarimizi da ktguk
birer bilgisayar olarak distindigimiz zaman mobil
uygulamalar da birer Dbilgisayar programidir aslinda.
Bilgisayar programlari, okuyunca anlamsiz gelen ancak
bilgisayarlarin anlayabildigi pek cok farklh programlama dili
kullanilarak yazilr.



Isletim Sistemi

Bilgisayariniza  dilediginiz  kadar  bilgisayar  programi
indirebilirsiniz. Ancak tim bu programlarin calisacagl temel
bir glc lazim, iste bu isletim sistemidir. Bilgisayarinizi
calistiran temel yaziim olan BIOS ile birlikte calisan isletim
sistemi, bilgisayari kullaniciya bagli olarak calisan bir makine
olmaktan cikarip kendi kendine calisabilen bir sistem haline
getirir.



Isletim sistemlerinin diger bir gérevi ise tiim bilgisayarlarin
ortak bir dil lizerinden kontrol edilmesini saglamaktir. Kisisel

bilgisayarlarin ilk yi
olmadig! icin nered

larinda buguin bildigimiz isletim sistemleri
eyse herkes kendi bilgisayar programini

yazmak zorunda

kallyordu. Windows ve Macintosh gibi

isletim sistemlerinin ortaya cikmasi ile birlikte bilgisayarlar
cok daha tanidik sistemler olmaya basladilar.



Bilgisayar Donanimlari sunlardir;
Anakart
Islemci
Veri deposu
HDD / SSD
Grafik islemcisi
Ses karti



Anakart:

Anakart adi Uzerinde bilgisayar donanimlarinin anasi yani
sistemin merkezidir. Tum bilgisayarlar donanimlari
calisirken birbirleri ile iletisim kurarlar. Bu iletisim, fiziksel
baglantilar ile saglanir. Fiziksel iletisimin ortak noktasi
anakarttir. Yani anakart olmadan bir bilgisayarin calismasi
s6z konusu degildir.



Islemci:

CPU olarak da anilan islemci, anakart Uzerinden
gerceklestirilen donanimlar arasi iletisimin yoneticisidir.
Bilgisayarin aldigi girdiler ve talimatlar islemci tarafindan
kabul edilir. Islemci tim bunlar inceler ve yorumlar. Daha
sonra anakart Uzerinden diger donanimlara bu girdilerle
ne yapmalari gerektigini soyler. Son olarak ciktilari yansitir
ve bilgisayar calisma surecine son noktay! koyar.



Bir bilgisayarin ana parcasi islemcidir. Islemcilerin calisma
orensibi 1 ve 0 sayilarina dayanir. Oldukca basit gibi gortinen
bu islem aslinda oldukca karmasiktir. Iki durumlu olan bu
kodlamaya "ikilik sistem" denir. Bilgisayara tuslardan verilen her
vilgi 1 ve 0 kodlarina cevrilir. Her 0 ve 1, bit olarak; sekiz bitlik
grup ise byte olarak tarif edilir. Bilgisayar, islemlerini ikilik sayi
sistemi ile yapar. Islemler cok sade ve basit olmakla beraber
cok hizlhidir.




Ornedgin 0, transistér kapisi kapali yani akim gecmiyor
demektir. 1 ise, transistor kapilari acik yani akim geciyor
demektir. Elektronlarin ise bu kapilardan gecme islemleri bit
fonksiyonunu olusturur. Bu fonksiyonlar da verileri olusturur.
Yani siz bilgisayarda herhangi bir tusa bastiginizda, bilgisayar
bunu islemcisinde bit olarak tanimlayarak islem yapmaktadir. Bu
islemi bit seklinde yorumlayarak, karsiliginda size yazi, resim,
ses gibi sekilde karsilik vermektedir. Ancak bilgisayar icinde her
sey, "0” ve "1”lerden olusmaktadir.



Veri deposu:

Gegici bellek olarak da adlandirabilecegimiz veri deposunu
hepimiz RAM olarak biliyoruz. Islemcinin bir numarali
yardimcisi RAM'dir. RAM, uzun sure saklanmayacak ve
hemen kullanilacak bilgileri depolar. RAM ne kadar genis
olursa bilgisayariniz da o kadar hizli calisir cinkl gecici
depolama ile yapilan aktarim daha hizl olur.



Donanim

HDD / SSD:

Hard Disk Drive kisaca HDD, Solid State Disk kisaca SSD;
iki farkli tlr olsalar bile temelde bilgisayarin verileri uzun
sure depoladigi sabit disklerdir. BIOS, isletim sistemi,
bilgisayar programlari, dosyalar ve daha akliniza gelen ne
varsa bu sabit disklerde depolanir. Sabit disk boyutu ne
kadar genis olursa saklama alaniniz ve bilgisayarinizin
performansi o kadar artar.



Grafik islemcisi:

Graphics Processing Unit, kisaca GPU, Turkcesi ile Grafik
Islem Birimi, giinlik hayatta kullandi§imiz adiyla grafik
islemcisi; bilgisayarinizdaki gorselleri isleyen donanimdir.
CPU ile entegre edilmis versiyonlari olsa da kendi basina
bir donanim olarak kullanilmasi cok daha basarili sonuc
verecektir. GPU ne kadar gucli olursa bilgisayarinizdaki
gorseller de o kadar kaliteli olacaktir.




Ses karti:

Ses karti, grafik isl
isler. Ses girdilerini
da hoparlorden kul
programlarindan ¢

emcinin gorselleri islemesi gibi sesleri
alr, isler ve cikti olarak kulakliktan ya
aniclya sunar. Ses girdilerini bilgisayar
a alabilir CPU ile entegre edilmis

versiyonlari olsa d

a kendi basina bir donanim olarak

kullaniimasi cok daha basarili sonuc verecektir,



Bilgisayarlar, verileri islemek ve sonuclar Uretmek icin
temelde Uc¢ ana bilesenden olusur: islemci (CPU), bellek
(RAM) ve giris/cikis birimleri. Islemci, komutlari okur,
yorumlar ve uygular. Bellek, gecici verilerin hizli erisimi icin
kullanilir. ~ Girig/cikis  birimleri, bilgisayarin dis dlnyayla
iletisimini saglar. Bu bilesenler arasindaki etkilesim,
bilgisayarin calisma prensibini olusturur,



Bilgisayarlar, temelde Von Neumann Mimarisi veya Harvard
Mimarisi'ne dayal olarak tasarlanir. Von Neumann Mimarisi,
islemci, bellek ve giris/cikis birimlerinin ayni bellek yolu
Uzerinden iletisim kurdugu geleneksel bir yapidir. Harvard
Mimarisi ise veri ve komutlar ayri bellek birimlerinde saklar.
Her mimari tlranln avantajlari ve dezavantajlar vardir ve
kullanim amaclarina gore tercih edilirler.



Bilgisayar, veriyi islemek icin belli bir sirayi izler. Bu sira,
verinin giristen islemciye, oradan bellege ve sonuclarin cikisa
nasil aktarildigini igerir. Programlar ve komutlar, bu veri akisi
icinde adim adim islenir.

Islemci, komutlari okur, anlar ve gerektiginde aritmetik
islemleri gerceklestirir. Mantiksal kararlar alir ve sonuclari
bellege veya cikis birimlerine gonderir.



Bellek hiyerarsisi, farkl bellek tirlerinin verilerin saklanma ve
erigim sureglerini yonetir. RAM (Bellek), hizli veri erigimi igin
kullanilir ve gegici verilerin depolanmasini saglar. Onbellekler,

CPU'nun daha hizli erisebilmesi icin kullanilir.

Sabit disk ve SSD gibi depolama birimleri, verilerin kalici
olarak saklandigi ve elektrik kesildiginde bile korundugu
yerlerdir. Bilgisayar, bu depolama birimlerine veriyi kaydeder

ve gerektiginde geri cagirir.



Islemci saat hizi, islemcinin bir saniyede kac komut
isleyebilecegini  belirler.  Cekirdek, islemcinin
bagimsiz islem yapabilen her bir islem birimini temsil
eder. Is parcaci§, bir cekirdegin ayni anda
calistirabilecegi bagimsiz komut dizilerini ifade eder.
RAM kapasitesi, bellegin ne kadar veriyi ayni anda
tutabilecegini gosterir.



Bilgisayarin calisma sureci, veri akisi ve islem adimlarini daha
ayrintili bir sekilde ele alalim. Ilk adim, kullanicinin bir komut
veya programi baslatmasidir. Bu komutlar giris birimleri
(6rnegin klavye veya fare) tarafindan islemciye iletilir. Islemci
komutlar okur, bellekten gereken verileri alir ve islemi
gerceklestirir. Sonuclar tekrar bellege veya cikis birimlerine
yazilir ve kullaniciya sunulur. Orneklerle bu sureci aciklayarak
daha iyi anlasiilmasini saglayabiliriz.



Veri akisini ve islem adimlarini somut orneklerle
aciklayalim. Ornedin, bir metin dosyasinin
acllmasi ve duzenlenmesi slrecini adim adim
inceleyebiliriz.  Kullanicinin  klavyeden yazdigi
verilerin  islemciye nasil iletilip islendigini
gosterebiliriz.



Bellek yoOnetimi ve depolama sureclerini somut
orneklerle anlatmamiz, dinleyicilerin konuyu daha iyi
kavramalarina yardimcr  olabilir. ~ Ornegin,  bir
fotografin nasil bellege yilklendigini ve daha sonra
sabit diske kaydedildigini aciklayabiliriz.



Temel bilgisayar terimlerini somut oOrneklerle
aclklamamiz, dinleyicilerin bu terimleri gunluk
kullanimlarinda nasil karsilasabileceklerini gostermek
acisindan onemlidir. Ornedin, islemci saat hizinin
onemini bir uygulama performansi baglaminda
gosterebiliriz.



Bilgisayarlarin  karmasik gibi gorunen calisma
prensiplerini anlamak, herkes icin onemlidir. Bu bilgi,
teknolojiyi daha etkili ve bilingli bir sekilde
kullanmamiza yardimci olur.

Bilgisayarlar, veri isleme, depolama ve iletisimde
kritik bir rol oynarlar ve bu nedenle temel bilgisayar
ilkelerini anlamak buyidk oneme sahiptir.



